Manual DGT2010 (Romana)

Introducere

V& multumim pentru achizitionarea ceasului de sah DGT2010. DGT2010 este ceasul oficial al Federatiei
Internationale de $ah FIDE, aprobat si recomandat de cétre aceasta. Este in deplind conformitate cu
regulile si regulamentele FIDE pentru ceasurile de sah si cu Legile sahului. Poate fi utilizat pentru toate
jocurile cu doi jucatori, precum sah, go, dame, shogi, Scrabble™ si altele. DGT2010 dispune de toate
sistemele principale de cronometrare si include 22 de optiuni pre-programate de timp, precum si setdri
manuale pentru toate optiunile de cronometrare. Fiecare metodd de cronometrare are propriul séu
farmec si fiecare sistem influenteaza modul in care experimentati un sport sau un joc. Va recomandém
s& incercati diverse metode. Astfel veti aduce un plus sporturilor si jocurilor preferate.

Definitii

Blitz. Un joc foarte rapid in care timpul de gandire al fiecérui jucator este de maxim 10 minute.

Rapid. Un joc rapid in care timpul de gandire al fiecarui jucator este cuprins intre 10 si 60 de minute.
Clasic. Jucétorii au la dispozitie mai mult timp; un joc clasic poate dura pan la 6 ore sau mai mult.
Perioada / control timp. Un joc poate fi divizat in mai multe perioade, unde fiecare perioada dureaza un
anumit timp si in fiecare perioada trebuie efectuat un anumit numar de mutéri (control timp). La sférsitul
unei perioade trebuie sa se verifice dacd jucatorul a efectuat numarul necesar de mutéri. Daca exista
doar o singura perioada, toate mutérile dintr-un joc trebuie efectuate in timpul alocat. in perioada finala,
trebuie efectuate toate mutarile ramase din joc.

Timp. Setarile de timp sunt setari de baza pentru numaratoarea inversa. Pe tura unui jucator, ceasul
acestuia continua s contorizeze. Optiunile 01-09 au una sau mai multe perioade cu setare de Timp.
Bonus. in setarile Bonus, jucétorii primesc un timp suplimentar pentru fiecare mutare (de obicei 2-3
secunde per mutare in modul blitz, 10 secunde in modul rapid si 30 secunde in sahul clasic). Timpul
bonus este adaugat inainte de fiecare mutare de la inceputul jocului. Jocul cu timp bonus pentru fiecare
mutare este de asemenea denumit joc cu timp aditional sau joc cu bonus Fischer, dupa cel de-al 11-lea
campion mondial de sah Bobby Fischer care a castigat in acest sistem. Jocul cu timp aditional a devenit
standardul in sah. Optiunile 10-14 contin o setare Bonus doar in perioada finala (si setari Timp in
perioadele precedente). Optiunile 15-21 contin setdri Bonus in toate perioadele. Retineti ca, potrivit
regulilor FIDE, ceasul nu mai poate fi utilizat cu setarile Bonus atunci cand unul dintre jucétori rémane
fara timp in perioada finala. Apoi ceasul se va intrerupe si va afisa un stegulet intermitent.

intarziere. In setérile intarziere, jucétorii primesc un anumit timp necronometrat la inceputul fiecarei ture,
inainte ca timpul lor de géandire sé fie contorizat. Pentru ceasul oficial de sah FIDE, acest timp de
Intarziere este adaugat la timpul principal de gandire de pe afisaj, astfel incat timpul total disponibil
pentru fiecare jucator sa fie intotdeauna vizibil. La inceputul turei unui jucator, ceasul incepe
numaratoarea inversa, iar daca jucatorul muta in timpul de intérziere, timpul de pe afisaj va reveni la cel
de la inceputul turei. Aceasta se numeste intarziere Bronstein, dupa marele maestru David Bronstein
care a propus metoda pentru prima data. Optiunile 22-25 contin setari de intarziere Bronstein.
Byo-Yomi. Optiunile Byo-Yomi sunt utilizate in principal in jocurile de Go (Baduk) si Shogi. Prima
perioada este aproape intotdeauna o numaratoare inversa de Timp in care nu existd un numar minim
necesar de mutari. Jucatorii trec inspre perioada byo-yomi cand timpul primei lor perioade se terming si
astfel se poate intdmpla ca un jucator sa fi intrat deja in perioadele byo-yomi, pe cand celalalt jucator sa
fie incd in prima perioada. Existé o serie de perioade byo-yomi cu un anumit timp pentru fiecare mutare.
De exemplu: dupa prima perioada jucatorii primesc 5 perioade byo-yomi de cate 1 minut fiecare. Daca
un jucator muta in decurs de 1 minut, ceasul va reveni si va afisa 5 minute. Daca un jucétor depaseste 1
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Cand sunetul este activat, pe afisaj apare pictograma “sound on” si se vor auzi bipuri la 10 secunde si in
ultimele 5 secunde ale unei perioade. Pentru a opri sunetul, apasati pe butonul cand ceasul este
intrerupt. Optiunile 26-36 au implicit sunetul activat; celelalte optiuni au implicit sunetul dezactivat.

Selectarea optiunilor de timp

Porniti ceasul cu ajutorul butonului ON/OFF din partea inferioara a cronometrului. Afisajul va indica
numérul ultimei optiuni utilizate. Utilizati butoanele si pentru a schimba numarul optiunii si
apasati butonul pentru a selecta optiunea dorita. Afisajul va indica timpul prestabilit de pornire
pentru optiunea selectata. Pentru a accelera setarea ceasului, mentineti apasate butoanele =1,
sau . Inainte de a incepe jocul, asigurati-va ca mecanismul de apasare se afld in pozitia corects,
adicé ridicat in partea primului jucator care muta. Culoarea jucatorului este indicatéa de simbolul & & de
pe afisaj. Pomiti jocul prin apsarea butonului (W' . Tn timpul jocului sau atunci cand ceasul este
intrerupt, numarul de apaséri ale ceasului poate fi afisat cu ajutorul butonului . Functionarea
ceasului nu va fi intreruptd atunci cand se verifica acest contor de mutari. In timpul jocului, apasati
mecanismul numai la sfarsitul fiecarui rand pentru a va asigura cé se contorizeaza numarul corect de
mutari. Cronometrul poate fi intrerupt in timpul jocului si repornit printr-o apésare scurtéd a butonului
. Apésarea butonului (TT@ pentru doua secunde va porni procedura de corectie a timpului. in
timpul unui joc, numarul optiunii selectate poate fi verificat apasand butonul . Functionarea
ceasului nu va fi intrerupta atunci cand se verificd optiunea.

Lista optiunilor de timp  cc=continuat cu; s‘/m=secunde per mutare

Metoda de cronometrare per perioada

Opfiune (si numarul de perioade) WL et
01 Timp Blitz 1 5min
02 Timp Rapid 1 25 min
03 Timp 1 setare manuala

04 Timp cc Timp 120 min cc 30 min

05 Timp cc Timp setare manuala

120 min cc 60 min cc 30 min

2
2
06 Timp cc Timp cc Timp 3
3

07 Timp cc Timp cc Timp setare manuala

minut, dar muté in 2 minute, ceasul va sari la 4 minute ramase s.a.m.d. 08 Timp cc Timp repetat NA | 120 min cc 60 min (repetat)
Byo-yomi canadian. In byo-yomi canadian se ofera un anumit timp n cea de-a doua perioada pentru a 09 Timp cc Timp repetat NA | setare manuald
finaliza un numar convenit de mutari. Cand se ajunge la numarul de mutéri convenit, ceasul jucatorului ) - ’
poate fi reincarcat cu timpul byo-yomi apasand butonul pentru o secunda. Cu optiunea 30 se 10 Timp cc Bonus 2 29 N ESE G AT
poate seta manual un numar de miscéri, dupa care ceasul va reincarca automat timpul byo-yomi. " Timp cc Bonus 2 120 min cc 15 min +30s/m
Clepsidra. Cu optiunile Clepsidra, jucatorii incep cu acelasi timp pe ceas (de obicei, fiecare cate un 12 Timp cc Bonus 2 o EEh
minut), dar in timp ce ceasul unui jucétor contorizeaza descrescator, ceasul celuilalt jucétor contorizeaza - - - : :
crescator. Aceasta este 0 metoda distractiva de timp care le cere jucétorilor 3 se miste repede. 13 Timp cc Timp cc Bonus 3| 120 min cc 60 min cc 15 min +30s/m
Gong. Cu optiunile Gong, jucatorii primesc acelasi timp pentru fiecare mutare. Ei trebuie s& mute cand 14 Timp cc Timp cc Bonus 3 setare manual3
un semnal indica sfarsitul randului lor. Este o optiune distractivé de utilizat acasa sau la scoald. - :
Scrabble™. Cu optiunile Scrabble™, cand se ajunge la zero, ceasul incepe s contorizeze crescator. 15 Bonus Blitz 1| 3min+2sim
16 Bonus Rapid 1 25 min +10s/m
Semnificatia butoanelor si a afisajului 17 Bonus Clasic 1| 90 min +30s/m
Simbol Semnificatie 18 Bonus 1| setare manuald
ON/OFF Tn partea inferioaré a ceasului: porneste si opreste sau reseteaza pentru jocul urmétor. 19 Bonus cc Bonus 2 90 min cc 30 min (total+30s/m)
Scade numarul intermitent. Activeaza sau dezactiveaza sunetul. Reincarca byo-yomi. 2 Bonus cc Bonus o Bonus 8 100 min e¢ 50 min 6c 15 min (total+30s/m)
21 Bonus Campionat 1-4 | setare manuala (contor mutari optional)
Creste numarul intermitent. Afiseaza un contor de mutari in timpul jocului. — —— - -
’ ! 22 Intérziere Bronstein Blitz 1 5 min +3s/m liber
Porneste/intrerupe ceasul. Activeaza corectia de timp cand se apasé pentru 2 secunde. 23 Tntarziere Bronstein Rapid 1 25 min +10s/m liber
o Activeaza optiunea selectatd. Confirma cifra intermitenta. Verifica numar optiune activa. 24 Intarziere Bronstein Clasic 1 115 min +5s/m liber
Indicator baterie: daca pictograma este vizibila, atunci bateriile trebuie inlocuite. % Intérziere Bronstein Campionat 14 | setare manuala
26 Byo-Yomi pentru Go 2 60 min cc 20 sec Byo-Yomi
bonus Indicé faptul ca o perioadd bonus este activa. - - -
27 Byo-Yomi pentru Go 2 120 min cc 30 sec Byo-Yomi
delay Indicé faptul cé o perioada de intarziere este activa. 28 Byo-Yomi pentru Go 2 setare manuals
byo-yomi Indica faptul ca o perioada byo-yomi este activa. 29 Byo-Yomi canadian pentru Go 2 60 min cc 5 min suplimentare
n Steguletul non-intermitent indica primul jucator care intra in perioada urmétoare. 30 Byo-Yomi canadian pentru Go 2 | setare manuala (contor mutéri optional)
Dispare dupa cinci minute. 31 Clepsidra 1 1 min
™~ Steguletul intermitent indica jucatorul caruia i s-a terminat timpul. 32 Clepsidra 1| setare manuala
33 Gong 1 10 sec
hrs min Indica faptul ca timpul este afisat in ore si minute (separate prin doua puncte).
P P ’ ! (sep P P ) 34 Gong 1 setare manuala
min sec Indica faptul c& timpul este afisat in minute si secunde (separate prin doua puncte). 35 Scrabble™ 1 25 min
soundon | Indica faptul ca sunetul este activat. 36 Scrabble™ 1 setare manuala
1] Indica faptul ca ceasul este intrerupt sau pregatit pentru a porni jocul. ..
Setdri manuale
» Indica faptul ca ceasul este in functiune. Pentru a crea o metoda de cronometrare care nu este pre-programata, selectati optiunea de setare
manuald pentru sistemul de cronometrare necesar si setati manual toti parametrii, cifrd dupd cifra. In
&b Indica culoarea jucétorului. primul rand trebuie setaté perioada principala pentru fiecare jucétor. Orele si minutele vor aparea mai

intéi. Dupd confirmarea acestor valori, pot fi setate secundele. Ulterior se pot seta si alti parametri, in
functie de opfiunea selectatd. Numérul perioadei este, de asemenea, indicat pe afisaj. Cifrele
intermitente pot fi modificate cu ajutorul butoanelor si . Apasati pentru a confirma o
cifrd si a trece la urmatoarea. Daca o perioadd este programaté cu valoarea zero pentru timpul de




gandire, nu pot fi stabiliti alti parametri pentru aceasta perioada si pentru perioadele ulterioare. Dupa
introducerea tuturor parametrilor, pe afisaj va aparea simbolul Pauza Ml si ceasul poate fi pornit. Setarile
manuale sunt pastrate in memoria ceasului pAna cand sunt schimbate sau pana cand se scot bateriile.

Instructiuni pentru setérile manuale hrs=ore, min=minute, sec=secunde

Nota: Cifrele de zero din lista de mai sus sunt afisate numai daca ceasul nu a fost programat sau resetat
anterior.

Nota: Atunci cand este selectatd o optiune manuald (sau cand este selectat modul de corectie a
timpului), puteti sari peste introducerea valorilor una cate una prin apasarea butonului dupa ce
apare prima cifra intermitentd. Parametrii stabiliti anterior rdman neschimbati si ceasul este pregatit
pentru a fi ponit imediat, indicand Ml pe afisaj. Dacé doriti s verificati fiecare parametru dintr-o setare
manuala, mentineti apasat butonul pentru a vizualiza toti parametrii, parcurgand rapid sau simplu
optiunile intermitente, una céte una.

Nota: Optiunea 21 Bonus Campionat permite programarea a patru perioade, toate cu acelasi timp bonus
pentru fiecare mutare. Pentru primele trei perioade se poate programa un numar de mutari. Daca
numarul de mutéri este diferit de zero, atunci timpul pentru urmétoarea perioada este adaugat cand un
jucator a efectuat numarul programat de mutari din respectiva perioada. Dacd numarul de mutari este
setat la 0 (zero), atunci trecerea la urmatoarea perioada are loc cand ceasul unui jucétor indica 0.00.
Timpul pentru urmatoarea perioada este apoi addugat pentru ambii jucétori simultan.

Daca numarul de mutdri este setat la un numar diferit de zero si un jucétor nu efectueaza mutérile
necesare programate (non-zero) in orice perioadd, DGT2010 se va intrerupe, cronometrarea va fi oprita
pentru ambii jucatori si jocul se va incheia. Tn partea jucatorului care a ajuns la 0.00 se va afisa un
stegulet intermitent care indicé faptul ca acesta a pierdut jocul la timp. Utilizarea contorului de mutari in
acest mod semnificd faptul ca jucatorii trebuie sa apese corect ceasul dupd fiecare mutare. FIDE nu
recomanda utilizarea metodei contorului de mutéri pentru trecerea la perioada urmétoare. in schimb se
prefera trecerea la urmatoarea perioadd cand se ajunge la 0.00. Raméne responsabilitatea jucatorilor si
arbitrilor sa verifice daca a fost efectuat numarul corect de mutari in orice perioada

Corectii contor Timp si Mutare

Pe durata jocului, timpul afisat poate fi modificat. Pentru a intra in modul corectie, tineti apasat butonul
pentru doua secunde pana cand ultima cifra afisata in partea stanga incepe sa clipeasca. in acest
moment, timpul ambilor jucatori poate fi corectat, cifra cu cifra, prin apasarea butoanelor si .
Apésati butonul pentru a confirma o cifra si a trece la urmatoarea. Dupa ce timpul este corectat, se

poate corecta si contorul de mutare. Apasati pentru a relua cronometrarea. Daca faceti o corectie
de timp atunci cand utilizati o optiune cu mai multe perioade, ceasul va presupune in mod obisnuit ca
jocul continud in aceeasi perioada care a fost activa la initierea corectiei de timp.

Optiune  Metoda de cronometrare Afisaj in partea stinga | Afisaj in partea dreaptd = Setdri
03 | Timp 0:00 apoi .00 0:00 apoi .00 Setati timpul jucatorului din partea stanga, apoi timpul jucétorului din partea dreaptd; intai hrs:min, apoi sec.
05 | Timp cc Timp 0:00 apoi .00 0:00 apoi .00 Setati timpul din partea stangé pentru prima perioadd, apoi timpul din partea dreaptd; intéi hrs:min, apoi sec.
2 0:00 apoi .00 Setati a doua perioada — acelasi timp pentru ambii jucétori; intai hrs:min, apoi sec.
07 | Timp cc Timp cc Timp 0:00 apoi .00 0:00 apoi .00 Setati timpul din partea stangé pentru prima perioadd, apoi timpul din partea dreaptd; intéi hrs:min, apoi sec.
2 0:00 apoi .00 Setati a doua perioada — acelasi timp pentru ambii jucétori; intai hrs:min, apoi sec.
3 0:00 apoi .00 Setati a treia perioada — acelasi timp pentru ambii jucatori; intai hrs:min, apoi sec.
09 | Timp cc Timp repetat 0:00 apoi .00 0:00 apoi .00 Setati timpul din partea stangé pentru prima perioadd, apoi timpul din partea dreaptd; intai hrs:min, apoi sec.
2 0:00 apoi .00 Setati timpul repetat pentru perioada — acelasi timp pentru ambii jucétori; intéi hrs:min, apoi sec.
12 | Timp cc Bonus 0:00 apoi .00 0:00 apoi .00 Setati timpul din partea stangé pentru prima perioadd, apoi timpul din partea dreaptd; intai hrs:min, apoi sec.
2 bonus 0:00 apoi .00 Setati a doua perioada — acelasi timp pentru ambii jucatori; intai hrs:min, apoi sec.
bonus
2 bonus 0.00 Setati cresterea pentru a doua perioadé — aceeasi pentru ambii jucatori; setati min si sec.
bonus
14 | Timp cc Timp cc Bonus 0:00 apoi .00 0:00 apoi .00 Setati timpul din partea stdngé pentru prima perioadd, apoi timpul din partea dreaptd; intéi hrs/min, apoi sec.
2 0:00 apoi .00 Setati a doua perioada — acelasi timp pentru ambii jucétori; intai hrs/min, apoi sec.
3 bonus 0:00 apoi .00 Setati a treia perioada — acelasi timp pentru ambii jucatori; intai hrs/min, apoi sec.
3 bonus 0.00 Setati cresterea pentru a treia perioadd — aceeasi pentru ambii jucatori; setati min si sec.
18 | Bonus 0:00 apoi .00 0:00 apoi .00 Setati timpul jucétorului din partea stanga, apoi timpul jucatorului din partea dreaptd; intéi hrs:min, apoi sec.
bonus bonus
0.00 0.00 Setati cresterea pentru jucatorul din partea stanga, apoi pentru jucétorul din partea dreapta; setati min si sec.
bonus bonus
21 Bonus Campionat 0:00 apoi .00 0:00 apoi .00 Setati timpul din partea stangé pentru prima perioadd, apoi timpul din partea dreaptd; intai hrs:min, apoi sec.
0.00 Setati cresterea pentru toate perioadele — aceeasi pentru ambii jucatori; setati min si sec.
1 00 Setati numarul de mutari pentru prima perioada.
2 0:00 apoi .00 Setati timpul din partea stdnga pentru a doua perioada, apoi timpul din partea dreaptd; intai hrs:min, apoi sec.
2 00 Setati numarul de mutari pentru a doua perioada.
3 0:00 apoi .00 Setati timpul din partea stdnga pentru a treia perioada, apoi timpul din partea dreapta; intai hrs:min, apoi sec.
3 00 Setati numarul de mutari pentru a treia perioada.
4 0:00 apoi .00 Setati timpul din partea stdngé pentru a patra perioada, apoi timpul din partea dreaptd; intéi hrs:min, apoi sec.
25 | Intarziere Bronstein Campionat | 0:00 apoi .00 0:00 apoi .00 Setati timpul din partea stangé pentru prima perioadd, apoi timpul din partea dreaptd; intai hrs:min, apoi sec.
1 0.00 Setati timpul de intérziere pentru prima perioada per mutare — acelasi pentru ambii jucatori; setati min si sec.
2 0:00 apoi .00 Setati timpul din partea stangé pentru a doua perioada, apoi timpul din partea dreapta; intéi hrs:min, apoi sec.
2 0.00 Setati timpul de intérziere pentru a doua perioada per mutare — acelasi pentru ambii jucatori; setati min si sec.
3 0:00 apoi .00 Setati timpul din partea stangé pentru a treia perioada, apoi timpul din partea dreapta; intéi hrs:, apoi sec.
3 0.00 Setati timpul de intérziere pentru a treia perioada per mutare — acelasi pentru ambii jucatori; setati min si sec.
4 0:00 apoi .00 Setati timpul din partea stangé pentru a patra perioada, apoi timpul din partea dreapta; intai hrs:min, apoi sec.
4 0.00 Setati timpul de intérziere pentru a patra perioada per mutare — acelasi pentru ambii jucatori; setati min si sec.
28 | Byo-Yomi pentru Go 0:00 apoi .00 0:00 apoi .00 Setati timpul din partea stangé pentru prima perioadd, apoi timpul din partea dreaptd; intai hrs:, apoi sec.
0.00 1 Setati timpul byo-yomi pentru ambii jucatori in min si sec; apoi setati numarul de perioade byo-yomi.
byo-yomi byo-yomi
30 | Byo-Yomi canadian pentru Go | 0:00 apoi .00 0:00 apoi .00 Setati timpul din partea stdnga pentru prima perioadd, apoi timpul din partea dreaptd; intéi hrs:min, apoi sec.
2 0:00 apoi .00 Setati timpul byo-yomi — acelasi pentru ambii jucatori; intéi hrs:min, apoi sec.
byo-yomi byo-yomi
2 00 Setati numarul de mutari care trebuie efectuate inainte de a reincarca timpul byo-yomi.
byo-yomi byo-yomi
32 | Clepsidra 0:00 apoi .00 0:00 apoi .00 Setati timpul jucatorului din partea stanga, apoi timpul jucatorului din partea dreaptd; intai hrs:min, apoi sec.
34 | Gong 0:00 apoi .00 Setati timpul pentru perioada gong; intéi hrs:min, apoi sec.
36 | Scrabble™ 0:00 apoi .00 0:00 apoi .00 Setati timpul jucétorului din partea stanga, apoi timpul jucatorului din partea dreaptd; intéi hrs:min, apoi sec.

Timp afisat

Timpul maxim este de 9 ore 59 minute si 59 secunde. Daca timpul disponibil de gandire este mai mare
de 20 de minute, afisajul va indica orele si minutele (prin pictogramele “hrs” si “min”). Cand raméan mai
putin de 20 de minute, ceasul va afisa minutele si secundele (prin pictogramele “min” si “sec”).

Conditii de garantie

Acest produs respecta cele mai inalte standarde de calitate. Orice reclamatii privind garantia trebuie
adresate furnizorului de unde a fost achizitionat produsul (vi se poate solicita dovada achizitiei). La
returnarea unui produs aflat in garantie, va rugédm sa precizati numarul de serie si sa furnizati o descriere
detaliata a motivului solicitarii. Garantia este valabila numai dacé produsul a fost utilizat corespunzator.
Garantia devine nuld dacd produsul a fost utilizat in mod abuziv sau daca s-a incercat reparatia
neautorizata fara a avea in prealabil acordul scris al Digital Game Technology.

Limitarea raspunderii

S-au facut toate eforturile pentru a asigura acuratetea informatiilor din acest manual. Totusi, producatorul
nu poate fi considerat responsabil pentru eventualele erori sau omisiuni. DGT isi rezerva dreptul de a
schimba partea hardware si software fara o notificare prealabild. Nici o parte a acestui manual nu poate
fi reprodusd, transmisa sau tradusa in orice limbd si sub nici o forma, indiferent de mijloace, fara a avea
in prealabil acordul scris al Digital Game Technology.

Specificatii tehnice

Baterii doud baterii tip AA (1,5 Volt)

Duratd de viatd baterii aprox. 5 ani

Precizie de 1 seclora =

Carcasa plastic ABS

Culoare rosu burgund

Marime afisaj 25x135mm

Greutate ceas 210 gr DIGITAL GAME TECHNOLOGY
Directive UE 2004/108/EC 2011/65/EU
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